Pyraminx Losung 1

Einfache Strategie zur Losung aller drei Pyramidenschichten

Die erste Schicht | Einfligen der Spitzen

rechts (right)
links (left)

Die Spitzen oben (U), rechts (R), links (L) und Die fertigen Spitzen.
hinten (B) solange drehen, bis sie mmdestens
auf einer Seite die gleiche Farbe haben.

Die erste Schicht | Einflgen der Mitten und orientieren der vierten Spitze

&b

Die Mittelschichten (M) unterhalb der drei Die fertigen Mitten.
Spitzen solange drehen bis die Mitten Tipp: Die vierte Spitze hinten mit B bzw. B'
die gleiche Farbe wie die Spitzen haben. ebenfalls an die Farbe seiner Mitte anpassen.

Die erste Schicht | Einflgen der Kanten

® o

TBTUTB' TU' TL'TBTL Die fertige erste Schicht.
Wichtig: Fir die nachfolgenden Schritte wird

die fertige Seite nach unten gedreht.
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Pyraminx Losung 2

Einfache Strategie zur Losung aller drei Pyramidenschichten

Die zweite Schicht | Kanten platzieren und orientieren

¢ 9P

Mindestens eine Kante der mittleren Schicht TLTR'TL' TR Die fertigen Kanten.
ist bereits richtig orientiert. Diese Kante mit TU' TRTU TR
TU bzw. TU" an die richtige Stelle platzieren.

Die zweite und dritte Schicht | Mitten inklusive Spitze orientieren

L A 4

(TUTRTUTR')2 (TU'TR'TU' TR)2

Sonderfalle | Kanten, Mitten und Spitze orientieren

99

TRTBTUTB'TU'TR' TU TU'TRTUTBTU' TB' TR Gratulation, die Pyramide ist gelost!
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Pyraminx Losung 3

Einfache Strategie zur Losung aller drei Pyramidenschichten

Weitere Algorithmen | Kanten tauschen

TRTLTUTLTU'TLTR' TRTL'TUTL' TU'TL' TR
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