
Revenge Cube Lösung 1

Die Mitten |  Mittenpaare auf der Scheibe ML bilden

Die Mitten |  Lösung der Mitten  |  Letzte zwei Seiten

Die Mitten |  Mittenblocks gegenüberliegenden Seiten gleichzeitig lösen

Dasselbe mit den Mittenpaaren der 
gegenüberliegenden Farbe wiederholen 
(orange befindet sich gegenüber von rot).

Die Mittenblocks der oberen und unteren 
Seite sind gleichzeitig gelöst.
Dasselbe mit weiteren Mitten wiederholen.
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TR U U' TR U Die beiden fertigen Mittenpaare.
Anschliessend mit CR2 die Mittenpaare aus 
dem Sichtfeld drehen.

F2 B2 TR
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Revenge Cube Lösung 2

Die Mitten |  Lösung der Mitten  |  Letzte zwei Seiten

Die Kanten |  Kantenpaare bilden (zwei bis drei Paare gleichzeitig)

TD R U' R' TD'

Die Kanten |  Kantenpaare bilden (zwei Paare gleichzeitig)

TD R F' U R' F TD'

TD2 R2 TD2

U' R B R' U2
TD R U' R' TD'

R U' B' R2 
TD R F' U R' F TD'

Die fertigen Mitten.
Tipp: Ecken erleichtern es die Farben der 
Mitten richtig anzuordnen.

TD R U' R' TD'

Die fertigen Kantenpaare.
Der Würfel kann nun wie ein 3er-Würfel 
gelöst werden.
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Revenge Cube Lösung 3

Sonderfälle |  Kanten-Parität  |  Kantenpaare tauschen

MR2 D2 (F2 ML' F2 ML D2 
MR' D2 F2 MR' F2 MR) D2 MR2

Sonderfälle |  Ecken-Parität  |  Eckenpaare tauschen

R U' R B2 L' D L B2 R2 U 
MR2 F2 MR2 TF2 MR2 MF2

Weitere Algorithmen |  Mittenblocks tauschen

MD' WR' D2 WR MU 
MD WR' D2 WR MU' 

MR2 U2 MR2 TU2 MR2 MU2 R2 D' (MR2 F2 MR2 TF2 MR2 MF2) 
D R2

TR2 MB2 U2 TB2 D' TR2 U2 TB2 U 
TB2 L2 U2 F2 TL2 U'

(MD2 WR2)2

Bei grossen Würfeln können Sonderfälle 
auftreten, «Parität» genannt, bei denen 
Kanten- oder Eckenpaare vertauscht sind.

Gratulation, der Würfel ist gelöst!
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