Revenge Cube Losung 1

Einfache Strategie zur Losung aller vier Wiirfelschichten

Die Mitten | Losung der Mitten | Erste Seite

TBTRTB'

Die Mitten | Losung der Mitten | Restliche Seiten

TD R'TD' TD R2TD' Die fertigen Mitten.
Tipp: Ecken erleichtern es die Farben der
Mitten richtig anzuordnen.

Die Kanten | Kantenpaare bilden

TDRF UR' FTD' RU'B'R2 Die fertigen Kantenpaare.
TDRF UR'FTD' Der Wiirfel kann nun wie ein 3er-Wiirfel
geldst werden.
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Revenge Cube Losung 2

Einfache Strategie zur Losung aller vier Wiirfelschichten

Sonderfille | Kanten-Paritat | Kantenpaare tauschen

MR2 D2 (F2 ML" F2 ML D2 MR2 U2 MR2 TU2 MR2 MU2 R2 D' (MR2 F2 MR2 TF2 MR2 MF2)
MR' D2 F2 MR" F2 MR) D2 MR2 D R2

Sonderfille | Ecken-Paritat | Eckenpaare tauschen

RURB2L'DLB2R2U TR2 MB2 U2 TB2 D' TR2 U2 TB2 U Bei grossen Wirfeln konnen Sonderfalle
MR2 F2 MR2 TF2 MR2 MF2 TB2 12 U2 F2TL2 U auftreten, «Paritat» genannt, bei denen

Kanten- oder Eckenpaare vertauscht sind.

Weitere Algorithmen | Mittenblocks tauschen

MD'WR' D2 WR MU (MD2 WR2)2 Gratulation, der Wiirfel ist gelost!
MD WR' D2 WR MU'
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