Rubik’s Cube Losung

Einfache Strategie zur Losung aller drei Wiirfelschichten

Die erste Schicht | Bildung eines Kanten-Kreuzes
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Algorithmen um die Kante an die mit einem
X markierte Position zu bewegen.

Das fertige Kanten-Kreuz.
Wichtig: Die Farben der Mitten missen mit
denjenigen der Kanten Ubereinstimmen.

Die erste Schicht | Einfligen der Ecken
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Algorithmen um die Ecke an die mit einem
X markierte Position zu bewegen.

Die fertige erste Schicht.
Wichtig: Fir die nachfolgenden Schritte wird
die fertige Seite nach unten gedreht.

Die zweite Schicht | Einfiigen der Kanten
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Rubik’s Cube Losung 2

Einfache Strategie zur Losung aller drei Wiirfelschichten

Die dritte Schicht | Bildung eines Kanten-Kreuzes | Kanten platzieren

UFRUR' U F FLULFRU'R' U Die Kanten werden zuerst an die richtige
Position platziert. Die Orientierung der Kanten

folgt im nachsten Schritt.

Die dritte Schicht | Bildung eines Kanten-Kreuzes | Kanten orientieren
~ ~
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Die dritte Schicht | Ecken platzieren

URULURUL LURULURU Die Ecken werden zuerst an die richtige
Position platziert. Die Orientierung der Ecken
folgt im nachsten Schritt.
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Rubik’s Cube Losung

Einfache Strategie zur Losung aller drei Wiirfelschichten

Die dritte Schicht | Ecken orientieren | Zwei Ecken parallel
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Die dritte Schicht | Ecken orientieren | Zwei Ecken diagonal

N

(RF'R'F)2U2(F RFR)2U2 (FRFR)2U2(RF R"F)2 U2

Die dritte Schicht | Ecken orientieren | Drei Ecken
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(RF'R"F)2U)3 (FFRFRH2 U)3 Gratulation, der Wiirfel ist geldst!
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